SIMULAZIONE PRATICO SU INTERFACCIA E CODICE (MODULO 2)
Crea una pagina html di nome CognomeN.html contenente:

1. un TITLE con scritto "Buio" (nell'head)

2. un’immagine di una lampadina spenta 
3. un’immagine di un interruttore spento (OFF)
4. un'immagine di sfondo di colore scuro 

5. una casella di testo

Leggi sotto per la spiegazione di come trovare le immagini

Funzionamento:

A) Cliccando sull’interruttore, l’immagine della lampadina spenta viene sostituita con quella di una lampadina accesa e l’immagine dell’interruttore viene sostituita con quella di un interruttore acceso (ON)

B) Cliccando di nuovo sull’interruttore, la lampadina si spegne e l’interruttore diventa OFF (spento) e così via.
C) Quando la luce si accende cambia anche il titolo della pagina (da Buio a Luce) e così via.

D) Quando la luce si accende, cambia anche lo sfondo della pagina e diventa un’immagine di colore chiaro (e torna scuro quando la lampadina si spegne).

E) Quando la luce si accende, diventa anche visibile una scritta a piacere posta da qualche parte (scegli liberamente dove). La scritta non si vede quando la luce è spenta.

F) La casella di testo è un contatore che visualizza il numero di volte in cui la luce è stata accesa.
Per le immagini:

Per le immagini della lampadina e dell'interruttore, cerca in internet.

Per lo sfondo (carta da parati e simili) cerca "wallpaper texture" con Google Images
Non perdere troppo tempo nella fase di scelta delle immagini e di costruzione della pagina!

Non scaricare le immagini, ma usa i link su internet.
ATTENZIONE

Non usare fogli stili css esterni o file js separati dalla pagina. Incorpora tutto (html+css+js) dentro alla pagina html.

